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	Temat
	Liczba godz.


	1. 
	Zajęcia organizacyjne – zapoznanie z programem nauczania i kryteriami oceniania.
Podstawowe pojęcia z zakresu rozwiązywania problemów algorytmicznych
	2

	2. 
	Sposoby przestawiania algorytmów.
Przedstawianie algorytmów w postaci listy kroków.
	2

	3. 
	Przedstawianie algorytmów w postaci schematu blokowego – elementy schematu, zasady przedstawiania algorytmów w postaci schematu blokowego. 
	2

	4. 
	Zastosowanie oprogramowania edukacyjnego do graficznej prezentacji i analizy algorytmów. Komputerowe schematy blokowe – budowanie i uruchamianie algorytmów. Analiza działania algorytmu
	2

	5. 
	Algorytm liniowy a algorytm z warunkami. Prezentacja algorytmu liniowego i z warunkami – lista kroków, schemat blokowy
	2

	6. 
	Budowanie, uruchamianie, testowanie i analiza algorytmów liniowych i rozgałęzionych
	2

	7. 
	Budowanie i analiza schematów blokowych algorytmów. Odczytywanie sposobu działania na podstawie schematu blokowego.
	2

	8. 
	Podstawowe instrukcje pseudojęzyka programowania. Zapisywanie algorytmów w pseudojęzyku programowania
	2

	9. 
	Iteracja – podstawowa technika algorytmiczna.
Algorytmy z instrukcjami pętli
	2

	10. 
	Budowanie i uruchamianie algorytmów cyklicznych
	4

	11. 
	Zabezpieczanie algorytmów przed nieprawidłowymi danymi. Samodzielne rozwiązywanie wybranych problemów algorytmicznych
	2

	12. 
	Obliczanie wartości wielomianu – schemat Hornera
	2

	13. 
	Obliczanie pierwiastka z dowolnej liczby rzeczywistej (algorytm Newtona-Raphsona)
	2

	14. 
	Wyszukiwanie najmniejszej, największej spośród ciągu liczb
	2

	15. 
	Samodzielne rozwiązywanie wybranych problemów algorytmicznych
	2

	16. 
	Powtórzenie widomości z podstaw algorytmiki
	2

	17. 
	Pisemny sprawdzian wiadomości z algorytmów
	2

	18. 
	Klasyfikacja języków programowania.
Struktura programu w języku Pascal
	2

	19. 
	Etapy programowania. Podstawowe elementy języka Pascal
	2

	20. 
	Stałe i zmienne w programie. Podstawowe typy zmiennych.
Wyrażenia w Pascalu.
	2

	21. 
	Kodowanie w języku Pascal algorytmów  liniowych.
	2

	22. 
	Instrukcja warunkowa i instrukcja wyboru, zastosowanie w programie.
	2

	23. 
	Kodowanie w języku Pascal algorytmów rozgałęzionych.
	2

	24. 
	Kodowanie w języku Pascal algorytmów iteracyjnych.

Iteracyjna realizacja niektórych algorytmów klasycznych
	2

	25. 
	Kodowanie w języku Pascal algorytmów cyklicznych
	2

	26. 
	Wybrane procedury i funkcje z modułów standardowych.
	2

	27. 
	Zastosowanie wybranych procedur i funkcji z modułów standardowych
	2

	28. 
	TP – samodzielne rozwiązywanie wybranych problemów
	2

	29. 
	Powtórzenie wiadomości  z podstaw programowania w języku Pascal
	2

	30. 
	Pisemny sprawdzian wiadomości z podstaw programowania w języku Pascal
	2

	31. 
	Procedury i funkcje w Pascalu – wiadomości wstępne

Definiowanie procedur. Zasięg działania zmiennej.
	2

	32. 
	Definiowanie procedury z parametrami
	2

	33. 
	Definiowanie procedury z przekazywaniem parametrów przez zmienną
	2

	34. 
	Definiowanie funkcji.

Zastosowanie procedur i funkcji w programach.
	2

	35. 
	Samodzielne rozwiązywanie wybranych problemów z wykorzystaniem procedur i funkcji
	2

	36. 
	Do dyspozycji nauczyciela - godziny przeznaczone na poszerzenie wybranych działów programowych, wyrównanie wiedzy uczniów
	4
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